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Mapa semantico

Es una estructuracién categdrica de informacidn representada gréficamente.
Caracterfsticas:

a) Identificacién de la idea principal.
b) Categorias secundarias.
¢) Detalles complementarios (caracteristicas, subtemas).

S | PROPIEDADES QUIMICAS
Elgrmpla 1: I
<
@x [~ N
= g8 ¢
2 5T
o i
g 2 PROPIEDADES FISICAS
= E A
5 B z p (TAS E "
o % ‘iﬂ g el =z §
Z =1 =3 Z | BAJAS Lz '
= < = (&) £
2 b= c b3 3
g 5 g
£ B |
=) <
] g
: _ HIDROSFERA ACTVIDADES
CONTAMINACION ‘
S
x| E| &
2 o 2
RIOS £ w -3
= z =
c & 3
[=] o S =
Q z jwi
i 3 g » & 2 ]
> Ed 2 2 < é i
= s = [
[ Ll
b
LAGGCS a
1 L
Q 2
= i =
= % E m
g 2| § &
]




Mapa sernéntico
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Mapa samantico
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Con base en los ejemplos anteriores, elabora tu propio mapa semdntico.
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Cuadro comparativo

Es una estrategia que permite identificar las semejanzas y diferencias de dos o
Imds objetos o eventos para llegar finalmente a conclusiones.

Ejermplo 1: [.

Caracteristicas:

a) ldentificar los elementos que se desean comparar.
b) Marcar los pardmetros a comparar.
¢) Identificar y escribir las caracterfsticas de cada objeto ¢ evento.

d) Construir afirmaciones donde se mencionen las semejanzas y diferencias

mas relevantes de los elementos comparados.
e) Elaborar conclusiones acerca de "lo comparado”.

) AUSTRALIA MEXICO GRAN BRETANA
PRINCIPALES Syanay gljgzt;;:?aeral Londras
CIUDADES Canberra Mantsrrey | Manchester
RIOS Darlyn Lerma A
IMPORTANTES Murray Grijalva Tamesis
ELEVACIONES . Pico de Onzaba )
DESTACADAS La Cordillera del Qeste ‘ Popocatépet: Los Peninos
— |
Seces | Templados ,
CLIMAS Templados ‘ Secos Temptado con lluvias
!_— l Boyi
ovino
AGRICULTURA . Coreales
Y GANADERIA Bovino vacuno Vacuno
Maiz y frijol
i Hierra Sidendrgica Hierro
E mll'ijE ;"II'AFH A Carbon Plata Carbon
Siderdrgica Hierro Siderlrgica

"




e e

Mapas cognitivos

Mapas cognitivos

Los mapas cognitivos son estrategias que hacen posible la representacion grafi-
ca de una serie de ideas, conceptos y temas con un significado y sus relaciones,
enmarcando éstos en un esquema o diagrama.

Caracter{sticas:

a) Sirven para la organizacion de cualquier contenido escolar.

b) Auxilian al profesor y al estudiante a enfocar el aprendizaje hacia activi-
dades especificas.

¢) Ayudan al educando a construir significados méas precisos.

d) Permiten diferenciar, comparar, clasificar, categorizar, secuenciar, agru-
par y organizar una gran serie de conocimientos.

Hay varios tipos de mapas cognitivos.

Mapa coguitivo tipo sol
Es un diagrama semejante a la figura del sol que sirve para introducir u orga-
nizar un tema. En €l se colocan las ideas que se tienen respecto de un tema o
concepto.

Caracterfsticas:

2) En la parte central (cfrculo del sol) se anota el titulo del tema a tratar.
b} En las lineas o rayos que circundan al sol (cfrculo) se afiaden ideas obte-
nidas sobre el tema.
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Elempla 2: |

Terrestre

Mercalli Trepidatoria

Movimiento
oscilatario

+

Desastre

Epicentre

Vibratorio

Mapa cognitivo de telarana

Es un diagrama semejante a la tela de una arafia donde se clasifica la informa-
cién en temas y subtemas. El mapa cognitivo sirve para organizar los conteni-
dos sefialando sus caracteristicas.

Caracterfsticas:

a) El nombre del tema se anota en el centro de la telarafia (cfrculo).
&) Alrededor del circulo se incluyen los subtemas sobre las lineas que salen

de €l
¢) Entre las lineas principales se anotan las caracter{sticas, sobre lineas que

asemejan telarafias.



Mapas cognitivos
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Ejemplo 2: ﬁ

Constitucion de |la materia
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Fendmeno de las ondas
Clasificacion de ondas
Fendmenos acusticos

Tipos de ondas
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Mapas cognitivos

Mapa (:oglljti"(l dg: qubes

Es un diagrama representado por imdgenes de nubes, en las cuales se organiza
la informacién partiendo de un tema central, del cual se derivarn subtemas que
se anotan a su alrededor.

Caracteristicas:

@) En la nube central se coloca el tema.
b) Alrededor de la nube del centro se colocan otras nubes que contieren los
subtemas, las caracterfsticas o la informacién que se desea aportar.

Ejernplo 1.
‘ I TEORIA DE LAS
TEORIA DE LA DERIVA CORRIENTES
CONTINENTAL CONVECTIVAS
™~ TECNICA
GLOBAL
TEQRIA DE LA
EXPANSION DE LOS
TEORIA DE LA FONCOS CCEANICOS
CONTRACCICN DE La
CORTEZA
Elermplo 2 i

Rabafio: Es un grupo de mamiferos
de tamafo mediano, existe un lider;
jemplos: cabras y ovejas.

Mangada; Es un canjunto de mamftetos

de la misma espacie de gran tamafia
guiados por un jefa, ejempla: rencs,
lobas, alees, bufaios.

Hormiguero: Nido en el que vive una
scciedad de hormigas. Pueden ser

subterraneas o localizarse en troncos
da drboles viejos.

Organizacisn Interna
de pobtaciones

olmena; Lugar donde 4 alojan abejas
y avispas, se da |a divisién de trabajos
y de sociedad: zdnganos, obreras y
reina. Pueden ser de corcho,
mimbre o madera.

Parvada:Conjunto de aves que
viajan juntas y comparten
territorio, ejemplo: patos
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Mapa cognilivo de aspeclos comunes

Es similar al diagrama de Venn, donde se desea encontrar los aspectos o ele-
mentos comunes entre dos ternas o conjuntos.
Caracteristicas:

a) En el conjunto “A” (primer cfrculo) se anotan el primer tema y sus carac-
teristicas.

) En el conjunto “B” se anotan el segundo tema y sus caracteristicas.

¢} En la interseccién que hay entre ambos circulos, se colocan los elemen-
tos comunes o semejantes que existen entre dichos temas.

d) Los elementos gue quedan fuera de la interseccién se pueden denomi-
nar diferencias.

Eje:;nplfj I: k
ESTUDIO TEATRO
Sets Auditero Teldn
Monitar Ciclorama Bambalinas
Cémaras Foro Orquesta
Fotogratias Sala
Recinta Escenario
. DIFERENCIAS DIFERENCIAS
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de las cosas Basadas en hechog

Tradicion

N tiene fundamentas Oral rgafes
cientificos Fundamento histérieo
incluye civindades y arle de la sultura)  Maneja hechos reales
las relaciora de un pueble por imaginarios
- confo real Dominia popular Personajes vives y/o
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Mapas cogrnithvas

Mapa cognitivo de ciclos

Es un diagrama donde se anota la informacién en un orden cronoldgico o
por secuencias, usando circulos y flechas que llevan seriacién continua y pe-
riddica.

Caracteristicas:

a) En el circulo superior se anota el inicio del ciclo.
b) En los siguientes se registran las etapas que completan un ciclo.

EVAPORACION

Ejernpltﬁ l:“ E

ST p—re————

EVAPOTRANSPIRACION CONDENSACION

PRECIPTACION

Elermpla EE

PHOFASE
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Mapa cognitivo de secuencias
Diagrama que simula una cadena continua de temas con secuencia crono-
logica.
Caracteristicas:

a) En el primer circulo se anota el titule del tema.
b) Enlos siguientes circulos se colocan los pasos o las etapas que se requieren

para llegar a la solucién.

'gernplo 1 }

Mediante un diagrama representa los pasos para restar niimeros con signo.

[ Hallar el simétrico
det susfraendo

b

Heconocer los signos

v
| !

’7 Iguales: Sumar r { Desiguales: Restar ]

Eemplo 2: F

DESPEJAR UNA
VARIABLE DE UNA
ECUACION

METODO DE
SOLUCION DE UN SISTEMA
DE ECUACIONES

LA ECUACION
RESULTANTE SE
SUSTITUYE EN
LA QTRA

SUSTITUIR VALOR
EN UNA YARIABLE
DE LAS ECUACIONES
ORIGINALES

SUMAR TERMINQS
SEMEJANTES EN LA
ECUACION LINEAL

DESPEJAR
VARIABLE

COMPARACION,
SUSTITUIR EL VALOR
DE AMBAS VARIABLES EN
LAS DOS ECUACIONES




Proguctores nacicnales prefieren producir para
vender en el extranjero aumentando el desequilibrio
entre produccidn total y demanda global,

Mapas cognitwvas

EXCESQ DE
IMPORTACIONES

Las divisas por exportaciones no se aplican
productivamente generando inflacion; per ejemplo,
exportamos petrdleo, lo que origina la entrada

masiva de divisas que no se aplican productivamente.

" La inflacion es un desiguilibrio entre ia oferta
monelania y la produccion,

(CAUSAS

Cuando penelran capilales extranjeros se
produce inflacidn.

INFLACION
EXTEANAS)
AFLUENCIA EXCESIVA
DE CAPITALES
EXTERNOS

Todo capital extanjero: inversion, préstamo que se
destine a aclividades productivas, genera inflacion
porque aumenta el circulanie.

¢} En los hilos o las lineas de la medusa se colocan las caracteristicas o los
elementos de cada subtema.

a) En la parte superior (primer recuadro) se anota el titulo del tema.

b) En los recuadros subsiguientes, las divisiones del tema.

Es un diagrama que simula la estructura de una medusa bebé. Sirve para orga-
Caracteristicas:

nizar los contenidos o temas.

Necesidad de comprar productos exranjeros.

Precio de arliculos elevado y mayor que el precio
interno origial, se origina la inflacion.

IMPORTANCIA

Mapa cognitivo de agua mala

Ejermplo 1

Por ejemplo: compran maiz a precio mas allo del
que imporia el pais.

53
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L
POLITICAS
INDIGENISTAS Y
EDUCATIVAS

- Probiemas provenientes de motivos raciales

Los integra y apoya

Crea el departamento de asunios indigenas

Promocion de la educacion cooperativa

|

Creacién de instituciones de apoyo y mejoramiento social

Fortalecimiento de organizacion social

EL ESTADO
BENEFACTOR

L

x

POLITICAS
SOCIALES

Nivelacion genuina de clases sociales

Promogion de la educacion

: Adelanto de clases sociales
o —
23 _ _
o= Desarrolle de trabajos y cooperativas N
— k-0
33 Apoyo a campesinos
oo -
w ‘
B Readministracion tributaria _ o
1a}




Mapas cogritivos

Mapa cognitivo tipo panal

Es un diagrama conformado por celdillas centrales y subsecuentes que simulan
un panal. Sirve para organizar o clasificar cualquier tipo de informacién.
Caracteristicas:

2) En la parte central del panal (recuadro o nudo del centro) se anota el nom-
bre o titulo del tema.

£ En los nudos de cada celda (recuadros laterales) se escriben los sub-
temas.

¢) De los subtemas salen lineas delgadas que van formando las celdillas del
panal, en las cuales se anotan las caracteristicas o los elementos que se
deseen incluir.

d) Los nudos de las celdas {subtemas) se unen en la parte central del panal
mediante lineas que conforman a la vez otras celdas, donde se sugiere
anadir ejemplos o nombres de autores del tema.

e) En la parte central de cada celdilla se pueden colocar ilustrackones o ico-
nos que ejemplifiquen o representen los contenidos del tema.

Anuncios
comerciales

Bl
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Mapas cognitives

Mapa cognitivo de comparaciones

Es un diagrama donde se comparan dos temas o subtemas indicando las seme-
janzas y las diferencias que hay entre ambos.
Caracteristicas:

a} Enel recuadro central se anota el nombre del tema principal.

b) Enla parte central izquierda se coloca el primer tema o subtema.

c) Enla parte central derecha se escribe el segundo subtema o tema a com-
parar.

d) En la parte inferior se anotan las caracteristicas principales de los temas o
subtemas a comparar, y en la inferior se incluirfan los ejemplos.

 Ejernplo 1: |
|
SE REGENERAN | SE AGOTAN
B
COMBUSTIBLES
AGUA FOSILES
SUELO PETROLEQ
[
RECURSOS : NO
RENOVABLES NATURALES .. RENOVABLES
SUELO
COMBUSTIBLES
, NUCLEARES
VEGETACION
\
FLORA
YACIMIENTOS
NATURALES
FAUNA
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Ejernplo 2 i
| Tangible Subjetiva .
i Visual Intangible
! Total y real Abstracto
i Comprobable Sensible
‘:; Objetiva Percepcion
“ Concreta Invaluable
MATERIAL CULTURA INMATERIAL
Artesanias Creencias
Vestimentas Belleza (artes)
Comida Costumbres
Pintura Sentimientos
Escultura Religién
Arguitectura |declogia
Economia Moral
'E Literatura Valores
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Mapas cogniclvos

Mapa (:()gnirivu e uan-gnrius

Es un diagrama que clasifica los contenidos de un tema o una unidad, agru-
pandolos en subtemas o categorias, e indicando elementos que conforman cada

grupo.
Caracterfsticas:

a) En la parte central se anota el nombre del tema o la unidad.

b) Se categorizan los temas segln su importancia o tipo.

¢) En las lineas que rodean al cuadro central se anotan los subtemas o las
clases.

d) Los nombres de los elementos de cada clase se escriben sobre las lineas
subsecuentes, y deben seguir el orden de las manecillas del reloj comen-
zando por el central supericr.

Elermpla 1: |
Tragedia
Comedia
A . )
£ Tragicoragedia
=
=
MENORES
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Mapas cagnltivas

Mapa coguitivo de escalones

Es un diagrama que representa los peldafios de una escalera donde se coloca la
informacion en un orden jerdrquico creciente (es decir, desde lo menos impor-
tante hasta lo mds importante, o de abajo hacia arriba); sirve para organizar o
clasificar los contenidos. Generalmente lo construimos de izquierda a derecha.

Ejernpio 1}

e

BIOSFERA

ECOSISTEMAS

COMUNIDADES
POBLACIONES
INDIVIDUQS

ORGANOS
TEJDOS

CELULAS

Ejérnplc] 2. t
e

Especie

Género Sapiens

Familla
Orden Hominidae
Clase Primate
Phylum Mammalia
Reina Cordados

Animalia
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Mapa cognitivo de eadena

Es un diagrama conformado por una serie de recuadros que simulan una cade-
na continua, unida mediante lineas, donde se coloca la informacién por jerar-
quias, partiendo del tema de mayor relevancia al de menor. En él los contenidos
se organizan y se clasifican de manera decreciente. En las elipses que emergen
de los recuadros se recomienda anotar una referencia o una caracteristica.

IDENTIFICAR Y AGRUPAR
TERNIMOS SEMEJANTE

PR TR g e, - . S S =

SUMAR TERMINOS
SEMEJANTES

—

SUSTITUIR LA VARIABLE '_
| Euuecumnon
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Mapa cognitivo de cadena

Es un diagrama conformado por una serie de recuadros que simulan una cade-
! na continua, unida mediante lineas, donde se coloca la informacién por jerar-
¥ quias, partiendo del tema de mayor relevancia al de menor. En €l los contenidos
i ' se organizan y se clasifican de manera decreciente. En las elipses que emergen
: de los recuadros se recomienda anotar una referencia o una caracteristica.

Ejernpia I: i

]
2 RESOLUCIONES DE
g ECUACIONES LINEALES

CARACTERISTICAS
DE TERMINOS

TERNIMOS SEMEJANTES SEMEJANTES

i IDENTIFICAR Y AGRUPAR

SUMAR TERMINOS
SEMEJANTES

DESPEJAR
VARIABLE

PROPIEDAD DE
LA IGUALDAD

COMPROBACION: -
SUSTITUIR LA VARIABLE
EN LA ECUACION
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Mapas cognitivas
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Mapa cognilivo de arco iris

Es unt diagrama que representa la figura de un arco iris, en uno de cuyos extre-
mos se coloca €l origen o inicio del tema. En los arcos se indican las caracterfs-

ticas o el procedimiento para obtener el resultado o fin del tema estudiado.
Caracteristicas:

a) En la parte central se anota el titulo del tema.

b) En el extremo izquierdo se coloca el origen o inicio del tema.
¢} Enlos arcos siguientes se registran las caracteristicas.

d) En el extremo derecho se escribe el resultado o fin del tema.

Ejerﬁﬁlu I.-. !

N DE CUERPOS '
P‘GHmAM\E NTO PO %
DIAY NOCHE

MOVIMIENTO
DE

Ejernplo 2 |

7}%

GRAVEDAD

PRUEBAS CONSECUENCIAS
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Mapa cognitivo de cajas

Es un diagrama que se forma con una serie de recuadros que simulan cajas o
cajones. En la caja superior se anota el tema o la idea central. En el segundo

nivel se sintetiza la informacidn de cada uno de los subtemas.

Se representa en
la troposfara
generada per humo,
cenizas, poivo,
aerosoles, efc.

RINONES

Se dafan las arterias
que los irrigan, la
presion que ejerce hace
que se hagan mas
gruesas, adelgazando
el paso de la luzy
reduciendo el aporte
sanguineo.

Los rifiones liberan
renina, aumentando la
presion, complicando el
fiujo y las células tienen

Bermpia 1. | PRINCIPALES TIPOS DE CONTAMINAGION
I |
DEL AGUA DEL SUELO DEL AIRE
I ‘ I
Se representa en Se representa en
rios, lagos, aguas |- la capa
subterrdneas, mares superficial
y ccéanos de la corteza,
provacada por provocada par
deshechos - fertilizantes,
industriales, deshechos
derrames de industriales y
petrdleo y actividad ¢l mal manejo
anirdpica. dal suelo
Bjernpio 2: | CONSECUENCIA DE HIPERTENSION
EN CIERTOS ORGANCS
CORAZON I CEREBRO
| Il
El corazén uliliza _
ity
m‘;i"m”;’nffjf y tension severa en las
tamafio, por tanto, ﬂrterai?li frléi ri;rigan
necesita mas .
oxigeno, Iy si nao se Estas arterias ya
satisface la demanda rg;‘;g‘;‘i“; g;igszr
se desarrolla
un infarto.
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Mapa coguitivo de calamar

Es un diagrama que se utiliza para diferenciar dos o mds elementos.
Caracteristicas:

@) La parte central se divide generalmente en tres segmentos: en el centro se
coloca el tema, v a los costados los subtemas,
b} De los subtemas salen lineas que asemejan las patas del calamar, en las
cuales se comparan las caracteristicas.
Eermplo I: |

ELEMENTQS CLIMA FACTORES

Eermplo 2 |

NGO POLAR ENLACE POLAR
COVALENTE
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Mapa cognilivo de algoritmo

Es un diagrama que hace posible la reproduccién por pasos de un tema a una
representacion esquemdtica.
Caracteristicas:

a) En el recténgulo superior se coloca el tema principal con letras maydscuias.

b) En el primer rectdngulo de la izquierda se anota la secuencia a seguir (de
manera textual).

¢) En el primer rectdngulo de la derecha se anota el desarrollo, elaborando
una réplica del rectdngulo de la izquierda en forma de ejemplos.

d} Por cada rectdngulo siguiente se tiene tanto la solucién como el desarrollo
de los pasos de manera jerarquizada.

¢) Cada rectdngulo estd unido por puntos de flecha para indicar el proceso
de solucidn textual y el desarrollo de los ejemplos.

‘Eemplo 1: |
T T e T . 1]
RAIZ CUADRADA (METODO TRADICIONAL)
!" o A A
Solucién ' Desarrollo
— — ——J
Primeto separamos en pericdos de des cifras, tanio a [a derecha como a ia izquisrda
del punto decimal. E) diimo periodo de la izquierda tendrd en este caso na soia cifra, | v4,76.60
por lo tanto no es necesario agregar un cera. s
- P — 476,50 2
Sacamos rafz cuadrada al periode de la izquierda “4" y s6 anota en &l lugar de la rafz, 4
la elevamos al cuadrado, y restamos a 4, al mismo tiempo duplicamos la raiz
encontrada *2" y se indica en la parte inferior. ‘

r 4,76.50 21
Para calcular la siguiente cifra de la ralz, se baja el siguiente periado, 76, separamas la 78 . 4

primera cifra de 76 v el resuitado lo dividimos entre el doble de (a ralz 4: (7/4=1.25)=1.

L 4,76.50 |21

Después de repstir el 1 junto at 4, multiplicamas 4'1 y se lo restamos a 76: (76-41=35) 75 41
y 86 duplica de nuevo |a raiz encontrada “21" escribiendo el resultado bajo ef 41 (42). } 33 42

T ¥4,76.50 [218
Para calcular 1a siguiente raiz bajamos el periodo que sigue, 53, como aparece &l 76 41
punto decimal, dividimos 355 entre el doble de la raiz 42, Se obtlene (355/42=8]. 35 50142

Y
- ¥4,76.50 |218
Repetimos el B junto al 42 y multiplicamos cada une de los digitos de 428 por 8, el 76 41
producto obtenido lo restamos a 3550; slendo el resultado 126. 35 501428
1 26
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‘Elermpio 2:
Redondeo de nimeros decimales a enteros
Y ll‘
Solucién Desarrallo
=
¥ [ N
Se propereiona la cantidad a radondear. §35.47 I
Lacalizamos fa cantidad que estd inmediatamente a la
derecha del punto decimal a redondear. §35.47=35480
Si dicha cifra es igual o mayor que 0.5, se redondea al §35.50=9 36
numero inmediato superior. ’
y
Sidicha cffra es menor que 0.5, se redondea al nimero
inmediate inferior, 53540=535
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Mapa cognitivo tipo satélites

Es un diagrama que simula la Tierra y un grupo de satélites que giran a su alre-
dedor. Sirve para la clarificacién o definicién de algin concepto o tema.
Caracteristicas:

7) Enla parte central {circulo de la Tierra) se coloca el nombre del concepto
o tema.

b) En los satélites que giran alrededor de la Tierra {tema central), se anotan
las caracteristicas o los subtemas.

¢) Los satélites (subtemas o caracterfsticas) se unen a la Tierra {tema central)
por medio de flechas.

Blermnpla I: | Contiene
nimeres

' Expresidn
'gualdad matemética
Variables
0 incognitas

Sistema
operativo

Amicable Microsoft | Ambiente

’ Windows gréfico

Liiliza
ventanas




Mapas cognitivas

Con base en los ejemplos anteriores, elabora tu propio mapa cognitivo de cualquier tipo.

TR

(A)
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